Lp. | Nazwa Opis:
Czescé ll:
Przedmiotem zamdwienia jest:
1) opracowanie immersyjnych animac;ji holograficznych 3D modeli

Modele statkdow -
masowiec i
kontenerowiec

dwdch statkéw (zbiornikowca, jako przyktadu masowca oraz kontenerowca)
wraz z przeniesieniem majatkowych praw autorskich do wszystkich
dostarczonych materiatéw,

2) dostawa oraz konfiguracja sprzetu do prezentacji holograficznej,
3) instalacja i uruchomienie systemu,
4) przeszkolenie personelu z obstugi systemu.

Szczegodtowy zakres prac zawarty jest w Zatgczniku nr 1 oraz Zatgczniku nr 2
ZALACZNIK NR 1 —wytyczne do produkcji dwéch immersyjnych animacji 3D
zbiornikowca i kontenerowca

Wytyczne do produkcji dwéch immersyjnych animacji 3D statkéw na
wyswietlacze holograficzne:

o Rodzaj animaciji: 3D

. Przeznaczenie: wyswietlacze holograficzne

. Rozdzielczosc¢: 1500 x 1500

o Format docelowy: mp4

o Liczba animacji: 2 (Tankowiec, Kontenerowiec)

. Czas trwania kazdej animacji: 30-60 sekund (modele bazowe wskazuje

Zamawiajgcy)
ANIMACIJA 1: Tankowiec
1) Opis: animacja immersyjna statku zgodnie ze scenariuszem.

2) Zakres prac:

a. modelowanie obiektéw dodatkowych

b. teksturowanie

c. kompozycja scen

d. animacja

e. efekty specjalne

f. rendering roboczy i finalny

g. 3 rundy korekt

3) Scenariusz:

1. Whytonienie modelu siatkowego (perspektywa ok. 30°)
2. Zblizenie do petnej wielkosci

3. Przejscie do efektu ,,wychodzenia z hologramu” (dziéb)
4. Powrét do pozycji 2

5. Wypetnienie teksturg i kolorem

6. Obrét 0 180°, prezentacja statku, efekty swietlne
7. Ponowne przyblizenie - rufa

8. Powrdét do pozycji 2

9. Kolejne 180°, druga burta

10. Delikatne przyblizenie — dzidb

11. Powrét do pozycji 2

12. Przemiana w model siatkowy

13. Oddalenie i zniknigcie

14. Efekty immersji (dodatkowe obiekty)

ANIMACIJA 2: Kontenerowiec

1) Opis: animacja immersyjna statku zgodnie ze scenariuszem.
Zakres prac:

modelowanie obiektéw dodatkowych

teksturowanie

kompozycja scen

animacja

efekty specjalne

rendering roboczy i finalny

3 rundy korekt

Scenariusz:

Whytonienie modelu siatkowego (perspektywa ok. 30°)
Zblizenie do petnej wielkosci

Przejscie do efektu ,,wychodzenia z hologramu” (dziéb)
Powrdét do pozycji 2
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5. Wypetnienie teksturg i kolorem

6. Obroét o 180°, prezentacja statku, efekty swietlne
7. Ponowne przyblizenie - rufa

8. Powrét do pozycji 2

9. Kolejne 180°, druga burta

10. Delikatne przyblizenie — dziéb

11. Powrdét do pozycji 2

12. Przemiana w model siatkowy

13. Oddalenie i znikniecie
14. Efekty immersji (dodatkowe obiekty)

15. Wzbogacenie scenariusza o:

a. Efekt ,,patrzenia przez dziurke od klucza” prezentacja sitowni okretowe;j
b. Ptynny ruch kamerg po wnetrzu jednostki,

c Wizualizacja poszczegolnych sekcji sitowni okretowej.

ZAr ACZNIK NR 2

Specyfikacja sprzetu, oprogramowania i akcesoriéw do prezentacji
immersyjnych animacji 3D statkdéw

1) Sprzet

a) 2 zestawy po 2 rotacyjne wyswietlacze holograficzne (tagcznie 4
wyswietlacze)

i Technologia: rotacyjna, forma sfery

Srednica: ok. 80 cm (min. 70 cm $rednica robocza wyswietlania)

)
(1

)
(2) Jasnosé: min. 1600 cd/m>
(3) Rozdzielczosé: min. 1024 x 1024
(4) Zasilanie: 12/24V
(5) Synchronizacja: petna miedzy wyswietlaczami
(6) poziom hatasu pracujgcego urzadzenia nie powinien przekraczaé okoto
50dB w odlegtosci 1 m od wyswietlacza
2) Oprogramowanie
a) Zarzadzanie trescig przez Wi-Fi z opcja Cloud
b) Zdalna synchronizacja i zarzadzanie trescig na wszystkich

wyswietlaczach (prezentacja réwnolegta lub jedna tres¢ podzielona na
fragmenty)

Model zaglowca

c) System interaktywny:

i) wybor tresci z poziomu tabletu lub monitora dotykowego

i) edytowalna konfiguracja przez administratora bez ingerencji
programistycznej

3) Akcesoria

a) Tablet lub monitor dotykowy z podstawag

b) System montazu wyswietlaczy na Scianie.

Przedmiotem zamdwienia jest:

1) opracowanie immersyjnej animacji holograficznych 3D modelu

zaglowca wraz z przeniesieniem majatkowych praw autorskich do wszystkich
dostarczonych materiatow

2) dostawa oraz konfiguracja sprzetu do prezentacji holograficznej,
3) instalacja i uruchomienie systemu,
4) przeszkolenie personelu z obstugi systemu.

Szczegodtowy zakres prac zawarty jest w Zatgczniku nr 1 oraz Zatagczniku nr 2
ZALACZNIK NR 1 - wytyczne do produkcji immersyjnej animacji 3D zaglowca
Wytyczne do produkcji immersyjnej animacji 3D statku na wyswietlacze
holograficzne

o Rodzaj animaciji: 3D

. Przeznaczenie: wyswietlacze holograficzne

. Rozdzielczosé: 1500 x 1500

o Format docelowy: mp4

. Liczba animacji: 1 (Zaglowiec)

o Czas trwania animacji: 30-60 sekund (model bazowy wskazuje

Zamawiajacy)

ANIMACIJA: Zaglowiec

1) Opis: animacja immersyjna statku zgodnie ze scenariuszem.
2) Zakres prac:

a. modelowanie obiektéw dodatkowych




b. teksturowanie

c. kompozycja scen

d. animacja

e. efekty specjalne

f. rendering roboczy i finalny

g. 3 rundy korekt

3) Scenariusz:

1. Whytonienie modelu siatkowego (perspektywa ok. 30°)
2. Zblizenie do petnej wielkosci

3. Przejscie do efektu ,,wychodzenia z hologramu” (dziéb)
4. Powrét do pozycji 2

5. Wypetnienie teksturg i kolorem

6. Obrét 0 180°, prezentacja statku, efekty swietlne

7. Ponowne przyblizenie — rufa

8. Powrdét do pozycji 2

9. Kolejne 180°, druga burta

10. Delikatne przyblizenie — dziéb

11. Powrét do pozycji 2

12. Przemiana w model siatkowy

13. Oddalenie i zniknigcie

14. Efekty immersji (dodatkowe obiekty)

ZAr ACZNIK NR 2

Specyfikacja sprzetu, oprogramowania i akcesoriéw do prezentacji
immersyjnej animac;ji 3D statku

1) Sprzet

a) 1 zestawy sktadajacy sie z 2 rotacyjnych wyswietlaczy holograficznych
kompatybilnych z wyswietlaczami prezentujacymi tankowiec oraz
kontenerowiec

i) Technologia: rotacyjna, forma sfery

(1 Srednica: ok. 80 cm (min. 70 cm $rednica robocza wyswietlania)

(2) Jasnosé: min. 1600 cd/m>

(3) Rozdzielczo$¢: min. 1024 x 1024

(4) Zasilanie: 12/24V

(5) Synchronizacja: petna miedzy wyswietlaczami

(6) poziom hatasu pracujgcego urzadzenia nie powinien przekraczaé okoto

50dB w odlegtosci 1 m od wyswietlacza

2) Oprogramowanie, mozliwos$¢ zastosowania oprogramowania
wspolnego dla zaglowca oraz wykonanych prezentacji kontenerowca i
tankowca. Oprogramowanie powinno zapewnié

a) Zarzadzanie tresciag przez Wi-Fi z opcja Cloud,

b) Zdalng synchronizacja i zarzgdzanie trescig na wszystkich
wyswietlaczach (prezentacja réwnolegta lub jedna tres¢ podzielona na
fragmenty)

c) System interaktywny:

i) wybar tresci z poziomu tabletu lub monitora dotykowego

i) edytowalna konfiguracja przez administratora bez ingerencji
programistycznej

3) Akcesoria

a) Tablet lub monitor dotykowy z podstawa, w przypadku kompatybilnosci

systemu z systemem do prezentacji zbiornikowca i kontenerowca ten element
zamowienia moze zosta¢ pominiety.

b) System montazu wyswietlaczy na Scianie i statywie.

c) 1 statyw rurowy (wysokos$¢ okoto 200 cm)




